Matériel exigé: - Matériel pour dessiner (tableau ou affiche shgrgroupe, feuille si les

Jeu Draw it éléves sont installés en pairworks).
Obijectif visé - Travailler des structures en situation.
- Former des phrases
e Jeu codé (pour but de faire travailler dgs e Structures :
éléments de la langue et de faire acquérif la ] - Isita ... ?/Yesitis/noitisn't
_ justesse d’expression) Fonctions - Sivariante :
Type de jeu * Jeu de communication(Type de jeu qui donne |angagiéres Has he got ... / - Yes he has/No he hasn't
un enjeu a la communication, délaisse la justesse , How many ... ?
d’expression au profit de la prise de parole. Une abordées ..
tdche communicative peut étre a accomplir et/ou « Lexique au service des structures
le joueur cherche a obtenir une information - Selon le champ lexical désiré (animaux, objets, ...)
inconnue). Si prolongement en mettant en place
une tdche communicative (voir variante).
Compréhension orale : «  Communiquer (si variante)
« Echanges avec un interlocuteur coopératif . + Construire du sens
o Comprendre les éléments essentiels d'un courtCe que ce jeu . wmémoriser
récit permet e Manipuler des structures
o] 0 Reproduire des phonémes
Compréhension écrite : o0 Connaitre la graphie de mots usuels
o0 Comprendre des mots familiers, des phrases
simples, un questionnaire (si utilisation de la L .
carte d'identité fictive) Part|C|pat|on e En collectif, prise de parole a tour de réle. OUusstorme de
o des é|éV€S binbmes en alternant les roles.
L Production orale :
Activites «  Communiquer d’une fagon simple : poser des
|angagiéres questions simples sur des sujets familiers. Place du + Contréle le jeu, verifie la bonne prononciatiofexactitude
exercées e Communiquer d'une fagon simple : répondre a A des structures employées.
des questions simples sur des sujets familiers. malitre

o Donner des consignes

0 Exprimer des sentiments

o0 Coopérer avec son interlocuteur en utilisant d
formules de politesse simples et courantes

0 Respecter l'intonation de la phrase selon que
I'on pose une question ou pas.

Production écrite :
0 Reproduire des énoncés en les recopiant
0 Personnaliser un énoncé un introduisant de
Iégers changements

es Contenus
culturels
abordés

Autres
remarques

Selon le vocabulaire choisi

A utiliser lors des rappels de connaissances, ivédicins de
structures/lexique.
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Draw it

Régle du jeu :

- Un volontaire choisit une catégorie de mots et cemee son dessin... juste un petit trait, puis ilrét@r et la classe essaie de deviner ce que le
dessin va représenter.

- Si personne ne trouve, le dessinateur ajoute uime kkgne a son dessin et s’arréte a nouveaunliiimoe jusqu’a ce que la solution soit trouvée ;
I'éléve vainqueur le remplace au tableau.

Variante :

- Prolonger dans une tache communicative : Placalés®s en bindbmes : Un éleve dessine un persormavageaccessoires et couleurs et l'autre éleve
doit reproduire a I'identique le dessin en posa# guestions (- Has he got a blue jumper ? / hédsas/No he hasn't).
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