Matériel exigé: - Dominos semblables aux dominos classiques eamiac

Jeu: Dominos lexicaux Lo . : : :
d’'un cété une image, un pictogramme ou un chiffreed’autre un mot.
Objectif visé - Reéactiver et réinvestir du lexique et des strustere préparation a une tache communicative future
- Maitriser la graphie de mots usuels
- Reproduire des phonemes
e Jeu codé (pour but de faire travailler dgs 0 Structures :
éléments de la langue et de faire acquérir la ] - It's vour turn / Pick u
justesse d’expression) Fonctions y P
Type de jeu 0 Jeu de communication(Type de jeu qui donne P . .
un enjeu a la communication, délaisse Iajustessleangagl,ereS 0 Lexique au service .des s}rgc'tures :
d’expression au profit de la prise de parole. Une abordées - Selon le champ lexical désiré
tache communicative peut étre a accomplir ef/ou
le joueur cherche a obtenir une information
inconnue)
Compréhension orale : o Communiquer
«  Echanges avec un interlocuteur coopératif . o Construire du sens
o Comprendre les éléments essentiels d'un court(—:e que ce jeu - Memorllserd
récit 0 Manipuler des structures
permet e Reproduire des phonémes
Compréhension écrite : » Connaitre la graphie de mots usuels
* Comprendre des mots familiers
Production orale - Partici,p?_tion «  Groupés par 2 ou 3 mais pas plus
o Communiquer d'une fagon simple : poser des| des éleves
Ny questions simples sur des sujets familiers.
ACtIVI_t\eS 0o Communiquer d'une fagon simple : répondre a
Iangagleres des questions simples sur des sujets familiers. Place du « Observe et corrige la prononciation, réactive tasctures,
exercées o Donner des consignes ~ arréte pour reformuler (sans exces pour ne pas ala
o Exprimer des sentiments maitre dynamique du jeu)
e Coopérer avec son interlocuteur en utilisant des
formules de politesse simples et courantes
Production écrite - Contenus » Selon le champ lexical choisi
roduction ecnite - - | culturels
e Reproduire des énoncés en les recopiant (si lg ,
jeu est préparé par les éléves). abordés
0 Personnaliser un €énonceé un introduisant de . . _ _
légers changements < Donner un vocabulaire de conversation pour le fénterdire le
Autres recours au francais
« Permet a I'enseignant d’observer les éléves etdtifler les
remarques difficultés individuelles
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Dominos lexicaux

Déroulement

Il s'agit d'un jeu de dominos habituel. On peutefgouer 2 ou 3 éleves ensemble mais pas plug camhbre de dominos serait insuffisant.
Chaque joueur recoit 7 dominos, le reste étantmnisilieu (« pioche »).

Le premier joueur place un domino. Le joueur suivhit mettre en regard avec le coté droit de gmido, le c6té gauche d'un de ses dominos
qui exprime la méme notion : méme couleur, mémelmepméme heure, méme chose !

Quand un joueur ne peut pas placer de domino,pkend un dans la pioche, le pose s'il est possible garde et passe son tour. S'il n'y a plus
de « pioche », il doit se servir dans les domirioe dutre joueur (sans regarder la face...!).

Le gagnant est celui qui s'est débarrassé de ésudaninos le premier.

Variantes

On peut envisager tous les champs lexicaux et ntd&mstructures ou des sons (dominos rimeés).
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