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Jeu :              Battleships 

 

 
Matériel exigé : Une grille de jeu par joueur, un crayon (stylo). 

Objectif visé 
 

- Localiser un objet dans un espace 
- Communiquer avec un interlocuteur partenaire pour obtenir un renseignement essentiel dans le but d’accomplir une tâche. 

 
 

Type de jeu 

o Jeu codé (pour but de faire travailler des 
éléments de la langue et de faire acquérir la 
justesse d’expression) 

• Jeu de communication (Type de jeu qui donne 
un enjeu à la communication, délaisse la justesse 
d’expression au profit de la prise de parole. Une 
tâche communicative peut être à accomplir et/ou 
le joueur cherche à obtenir une information 
inconnue) 

 
Fonctions 

langagières 
abordées 

o Structures : 
- Is it … ?  
- Where is  … ? 
- Is it on square A2 ? 
- It’s your turn. 

 
o Lexique au service des structures : 
- Hit (touché)    -  Missed (dans l’eau)    - Sunk (coulé) 
- L’alphabet, les nombres mais aussi tout autre champ lexical 

(Voir Variante) 
 
 
 
 
 
 
 
 

Activités 
langagières 

exercées 

Compréhension orale : 
• Echanges avec un interlocuteur coopératif 
o Comprendre les éléments essentiels d’un court 

récit 
o  

Compréhension écrite : 
• Comprendre des mots familiers, des phrases 

simples, un questionnaire 
o  

Production orale : 
• Communiquer d’une façon simple : poser des 

questions simples sur des sujets familiers. 
• Communiquer d’une façon simple : répondre à 

des questions simples sur des sujets familiers. 
o Donner des consignes 
o Exprimer des sentiments 
• Coopérer avec son interlocuteur en utilisant des 

formules de politesse simples et courantes  
 

Production écrite : 
o Reproduire des énoncés en les recopiant 
o Personnaliser un énoncé un introduisant de 

légers changements 
 

 
Ce que ce jeu 

permet 
 

 
Participation 

des élèves 
 

Place du 
maître 

 
culturel abordé 
 

Autres 
remarques 

• Communiquer 
• Construire du sens 
• Mémoriser 
• Manipuler des structures  
• Reproduire des phonèmes 
o Connaître la graphie de mots usuels 

 
 

• Par paires ou par équipes 
 
 
 

• Contrôle le jeu, vérifie la bonne prononciation et l’exactitude des structures 
employées. 

 
 

• Possible selon le champ lexical employé 
• Jeu traditionnel 

 
• Difficile à mettre en place une toute première année (à voir…) 
• Variante intéressante : Remplacer les coordonnées lettres/chiffres (A4)) pour 

tout autre domaine lexical (heure/jours ; goûts/nourriture ; animaux /verbes 
d’action …) 
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Battleships 
Règle du jeu :  

- Chaque élève ou équipe reçoit une grille vierge et doit colorier un ou plusieurs bateaux sous la forme de cases (selon la taille de la grille) : 1 de 4 
cases ; 2 de 3 ; 3 de 2 et 4 de 1 case. 

- A tour de rôle, les élèves doivent proposer les coordonnées d’une case : « Is it A4 ?  / Hit, missed or sunk» 
- Ne pas oublier de cocher les cases de bateau débusqué : don’t forget to stick the ships you’ve found. 
- Le gagnant est celui qui a réussi à couler tous les bateaux de son adversaire. 

Variante possible : 
- Remplacer les coordonnées classiques lettre/chiffre par tout autre champ lexical à réactiver (ex : I love / strawberries ; Monday / five past ten ; …) 

 
 A B C D 
1     
2     
3     
4     

 
 MONDAY 

 
TUESDAY WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY SATURDAY SUNDAY 

8 : 30 
(am) 

 
 

      

7 : 15 
(pm) 

 
 

      

12 : 45 
(am) 

 
 

      

7 : 25 
(am) 

 
 

      

9 : 10 
(pm) 

 
 

      

11 : 40 
(pm) 

 
 

      

12 : 00 
(am) 
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Battleships « foods and drinks » 
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Battleships «  numbers and animals » 
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